
“The first time that I saw my artwork at a 
music festival it was on this giant screen and 
I felt like - Ok! My artwork is no longer just 
on the monitor or on the canvas, it has come 
out and it is on the giant screen and there 
are 1000s of people watching it – that was 
something that made me so excited,” described 
Le Thanh Tung, otherwise known as Crazy 
Monkey, a visual artist currently working with 
live visuals and video mapping based in HCMC. 

Crazy Monkey’s works, which range 
from generative visuals and installations, 3d 
projection mapping and holograms to live video 
performances for EDM festivals do seem far 
from possible to contain within a canvas’s 
frame or the restrictive dimensions of any form 
of monitor, their melding of light, sound and at 
times the viewer’s own interaction demanding 
something of a much broader playing field.  
“Whenever I would go to a party or festival 
the sound was always interacting with me in 
a very different way and I wanted to explore 
that but could not - I was just the same with 
all the people, just dancing. But now, that I 
have found out about VJing and performing live 
visuals as an art form, I can make my artwork 
move and interact with the sound. With video 
mapping and visuals I feel that I can explore 
my feelings with the sound, the music and my 
artwork - and that is awesome,” furthered the 
young media enthusiast whose unique and 
playful visual style undoubtedly stems from 
his background working in graphic design and 
animation, finding the perfect blend between 

to the design of participated social experiences 
and the production of projects rooted in the 
opportunities live performance provides. 

Projection mapping, live video performances 
and user interaction are not, however, new 
forms of expression the world over and, as 
Crazy Monkey sees it, it is the familiarity of 
the tune elsewhere that provides him with 
the platform he requires in order to learn and 
experiment within the discipline further. “New 
media is new here, but it is not something quite 
new all over the world. You know? I can find 
a lot of open source and open libraries where 
people have shared their projects and I can 
download, change things and learn from that. 
Facebook is also a great community for me 
to learn and connect with people; there are a 
lot of groups and a lot of pages that can help 
me a lot. I learn a lot from the Internet, from 
Google and from YouTube.” Crazy Monkey’s 
own interactive media works finding these 
social platforms that have become matter of 
course for exchange and the facilitation of 
relationships a fitting platform for obtaining not 
only advice, but also further opportunities. “It 
has been a long process of self-promotion and, 
like a lot of artists here, I have an Instagram 
and a Facebook page and I update all of them 
with my recent work daily or weekly. Also, with 
my networking from my work in graphic design 
and advertising, people can find my work. But 
I do have to self promote and say, ‘Hey, I am 
doing design for this event!’ and share the work 
on Facebook and then people will see the work 
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and call me for another event, it works like 
that.”

One event leading to another and new 
skills learned as well as the artist’s increasing 
adeptness at harnessing the potentials of 
the medium unfolding in an ever-evolving, 
and growing body of work, Crazy Monkey’s 
repertoire is at present, driven by the 
opportunities that the technology provides. 
“At the moment, the technology drives my 
ideas further. I am still in the process of 
experimenting and trying new techniques and 
new technologies and whenever I find a new 
tool that can help me to do something, then 
I can also find a new idea and a concept that 
fits with that. So, for me, at the moment, the 
technology comes first.”

Nonetheless, pixel and point cloud aside, 
what really lies behind Crazy Monkey’s desire 
to explore a medium one has yet to fully 
comprehend within a format whose boundaries 
seem far from reach is that which is closest to 
home, the human element. 

“People love the creativity because it 
is something that brings them to another 
dimension and it brings them to something new, 
it gives them something inspiring for their life 
and that is why they support it. Whenever I talk 
about a new plan or a new project, I always 
find support from people around me and for 
that, I feel lucky.” The media of light and sound 
matching the intangibility of expression and 
feeling in a manner that just might allow for 
one to hear what they think, see what they feel. 

EXPLORING THE DESIGN OF PARTICIPATORY 
SOCIAL EXPERIENCES AND ART ENVIRONMENTS 
ROOTED IN THE OPPORTUNITIES THAT LIVE 
PERFORMANCE PROVIDES. 

effect provided by the technology and that 
which calls upon you, the user, to contribute.  

“I think, in the graphic design world, we 
have a word for it - eye candy. When you 
combine the human form and human body 
language with the language of the digital, it 
is also some kind of eye candy. For example, 
when you are working in 3d animation and you 
have to animate the whole character, one by 
one, the hand and the finger, it can move - but 
when the motion capture catches a real person 
moving and the 3d character moves following 
the person’s movement - then people are like, 
Oh! Yeah! It just moved! –  and that is eye 
candy.”

Crazy Monkey’s eye candy has recently 
expanded scope from the incorporation of 
other’s input as visual to that of the form of 
partnership and collective practice through 
the establishment of the Box Collective, an 
Art Atelier and “container for the combined 
activities of various artists based in Ho Chi 
Minh City” founded apace with fellow visual 
performer Antonio Rosciano (VJ Paki) and 
aimed at “inventing new forms of environments 
in which to experience art” through the 
incorporation of live performance and various 
degrees of interactivity. “The latest project 
that we just finished was for the Future Now 
Music Festival, it was our first project together 
and we handled the visuals on stage for the 
whole event while spending some time to 
experiment with different techniques like 3D 
dance, the Kinect Dance and interactive media. 
I also created some designs with the Kinect 
that collected the dancers image from the 
camera and also recorded the bitmap image, 
so that the two forms of information could 
come together and from that we created the 
3d visual.” The Box collective remains open in 
terms of media and technique while committed 
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	 “ครัง้แรกทีผ่มเหน็งานของผมปรากฏบนหน้าจอ
ขนาดยกัษ์ในงานเทศกาลดนตร	ีผมรูส้กึว่ามนัโอเคนะ!
งานของผมไม่ได้อยูแ่ค่ในมอนเิตอร์เลก็ๆ	หรอืบนผนื
ผ้าใบอกีต่อไป	แต่มนัอยูบ่นหน้าจอขนาดยกัษ์และตรง
นัน้มผีูค้นเป็นพนัดมูนัอยู	่มนัน่าตืน่เต้นมากเลยครบั"
Le	Thanh	Tung	หรอืทีรู่จ้กัในอกีชือ่หนึง่คอื	Crazy
Monkey	ศลิปินวช่ิวลอาร์ตทีก่�าลงัพฒันาผลงาน	live
visual	และ	video	mapping	ในโฮจมินิห์ซติบีอกกบั	art4d
	 งานของ	Crazy	Monkey	ครอบคลมุตัง้แต่	genera-
tive	visual	และอนิสตอลเลชัน่	งาน	mapping	สาม
มติ	ิและโฮโลแกรม	ไปจนถงึงาน	video	performance
ส�าหรบั	EMD	Festival	งานพวกนีแ้ทบจะไม่สามารถ
แสดงผลในกรอบของผนืผ้าใบหรอืบนมอนเิตอร์ทีม่ี
ขนาดจ�ากดัได้	แต่การควบรวมแสง	เสยีง	และการ
เคลือ่นไหวของคนดใูนลกัษณะนีต้้องการพืน้ทีส่�าหรบั
การแสดงผลแบบอืน่ๆ	ทีก่ว้างกว่าเดมิ	“เวลาผมไป
ปาร์ตีห้รอืงานเทศกาล	เสยีงเพลงมกัมผีลต่อร่างกาย
ผมในหลายๆ	แบบ	ผมอยากจะศกึษาสิง่นีม้าก	แต่ก็
ท�าไม่ได้เพราะมวัแต่เต้นไปกบัเพลงเหมอืนกบัคนอืน่ๆ
แต่ตอนนี	้ผมได้เรยีนรูก้ารเป็น	Vjing	และการใช้	live
visual	เป็นงานศลิปะแบบหนึง่ซึง่ท�าให้ผลงานของผม
เคลือ่นไหวและมปีฏสิมัพนัธ์กบัเสยีงได้	ด้วยชิน้งานอย่าง
video	mapping	และวช่ิวลผมรูส้กึว่าผมได้ค้นหาความ
รูส้กึของตวัเองจากซาวด์	เสยีงเพลง	และผลงานของ
ผม	ซึง่เป็นอะไรทีเ่จ๋งมากๆ”	นีเ่ป็นความรูส้กึของศลิปิน
รุน่ใหม่ผูห้ลงใหลในสือ่มเีดยี	เจ้าของงานวช่ิวลทีแ่ปลก
ใหม่และดสูนกุสนานซึง่ได้มาจากประสบการณ์ท�างาน
ในวงการกราฟิกดไีซน์และอนเิมชัน่	และก�าลงัค้นหาวธิี
ผสมผสานทีล่งตวัระหว่างเอฟเฟ็คต์จากเทคโนโลยแีละ
ปฏกิริยิาตอบกลบัของผูร้บัชม
	 “ในวงการกราฟิกดไีซน์เรามคี�าเฉพาะอย่าง	eye
candy	ส�าหรบัสิง่นี	้ถ้าคณุผสมรปูร่างของมนษุย์เข้า
กบักรยิาท่าทางด้วยวธิกีารแบบดจิติอล	มนัจะเป็น
eye	candy	ได้อย่างเช่นเวลาคณุท�าอนเิมชัน่สามมติิ
ทีต้่องสร้างตวัละครขึน้มาเองทัง้หมด	ทลีะตวัๆ	และ
ท�าให้มนัเคลือ่นไหว	แต่ถ้าการเคลือ่นไหวนัน้สมัพนัธ์
กบัการเคลือ่นไหวของคนจรงิและตวัละครสามมตินิัน้
ขยบัเขยือ้นเหมอืนกบัทีพ่วกเขาเคลือ่นไหว	คนดจูะชอบ
มนัและคงจะพดูว่า	โอ้	มนัขยบัตามได้ด้วยแหละ	นี่
แหละครบัคอื	eye	candy”

	 ไม่นานมานี	้eye	candy	ของ	Crazy	Monkey	เพิง่
จะขยบัขยายขอบเขตการสร้างงานจากการน�าสรรีะของ
นางแบบมาใช้ในงานวช่ิวลมาทดลองท�างานด้วยเทคนคิ
ใหม่ๆ	และร่วมท�างานกบั	The	Box	Collective	สถาบนั
ศลิปะและพืน้ทีแ่สดงงานศลิปะของศลิปินในโฮจมินิห์ซติี
ทีเ่พิง่ก่อตัง้ขึน้ได้ไม่นานด้วยความร่วมมอืของเพือ่น
ศลิปิน	visual	performer	อย่าง	Antonio	Rosciano
(VJ	Paki)	โดยมีจดุประสงค์เพ่ือสร้างสรรค์สภาพแวดล้อม
รปูแบบใหม่ในการรบัชมงานศลิปะผ่านการผสมผสาน
กนัของการแสดงสดและรปูแบบการปฏสิมัพนัธ์หลายๆ
ระดบั	“งานล่าสดุทีเ่พิง่จบไปคอืโปรเจค็ต์	Future	Now
Music	Festival	ซึง่เป็นโปรเจค็ต์แรกทีเ่ราท�าร่วมกนั
ในโปรเจค็ต์นี	้เราต้องรบัผดิชอบวช่ิวลทัง้หมดทีจ่ะใช้
บนเวท	ีแต่ในขณะเดยีวกนัเรากใ็ช้เวลาส่วนหนึง่ทดลอง
ท�างานเทคนคิใหม่ๆ	อย่าง	3D	dance,	Kinect	Dance
และ	interactive	media	ด้วย	ผมยงัสร้างงานดไีซน์ด้วย
กล้อง	Kinect	ทีจ่ะบนัทกึภาพแดนเซอร์พร้อมๆ	กบั
บนัทกึภาพแบบ	bitmap	ไปพร้อมๆ	กนั	โดยภาพทัง้
สองแบบนีจ้ะถกูน�ามารวมกนัและกลายมาเป็น	3d
visual”	The	Box	Collective	ยงัคงเปิดกว้างต่อการใช้
มเีดยีและเทคนคิอืน่ๆ	ไปพร้อมๆ	กบัให้ความส�าคญั
ในการดไีซน์ประสบการณ์ร่วมแก่สาธารณชน	และการ
สร้างโปรเจค็ต์ทีป่รบัเปลีย่นไปตามสถานการณ์ระหว่าง
การแสดงสด
	 ผลงานแบบ	projection	mapping,	live	video
performance	และชิน้งานทีม่ปีฏสิมัพนัธ์กบัผูช้มไม่ใช่
รปูแบบการน�าเสนอทีแ่ปลกใหม่ในปัจจบุนั	Crazy	Monkey
มองว่ายงัมทีีอ่ืน่ๆ	ทีท่�างานในลกัษณะเดยีวกนันีท้ีจ่ะเป็น
ฐานทีด่สี�าหรบัการเรยีนรูแ้ละทดลองเทคนคิใหม่ๆ	ได้
มากกว่าเดมิ	“นวิมเีดยีอาจจะเป็นของใหม่ส�าหรบัที่
นีแ่ต่มนัไม่ใช่อะไรทีแ่ปลกใหม่ในทีอ่ืน่ๆ	ผมพบแหล่ง
ความรูใ้หม่ๆ	หรอืห้องสมดุสาธารณะทีผู่ค้นน�าโปรเจค็ต์
มาแชร์กนั	และผมสามารถดาวน์โหลด	ปรบัแต่ง	และ
เรยีนรูจ้ากมนัได้เฟสบคุกเ็ป็นอกีคอมมนูติีท้ีเ่หมาะกบั
การเรยีนรูห้รอืเชือ่มต่อกบัคนอืน่ๆ	ในนัน้มกีรุป๊และเพจ
ทีเ่ป็นประโยชน์ต่อผมมากๆ	ผมได้เรยีนรูอ้ะไรมากมาย
จากอนิเตอร์เนต็ทัง้จากกเูกิล้หรอืยทูปู”	ผลงาน	inter-
active	media	ของ	Crazy	Monkey	ได้พบกบั	social
platforms	ท่ีจะกลายมาเป็นพ้ืนท่ีส�าหรบัการแลกเปล่ียน
และการสร้างเครอืข่าย	ตลอดจนเป็นแพลทฟอร์มทีใ่ห้

PEOPLE LOVE THE CREATIVITY BECAUSE IT IS SOME-
THING THAT BRINGS THEM TO ANOTHER DIMENSION 
AND SOMETHING NEW, IT GIVES THEM SOMETHING 
INSPIRING FOR THEIR LIFE.

ท้ังค�าแนะน�าและโอกาสใหม่ๆ	แก่เขาได้	“การโปรโมท
ตวัเองเป็นกระบวนการท่ีกนิเวลายาวนานครบั	เหมือน
กบัศลิปินหลายๆ	คนในท่ีนี	้ผมมีอินสตราแกรมและเพจ
บนเฟสบคุซึง่ผมอพัเดทผลงานของผมบนนัน้เป็นประจ�า
ทกุๆ	วนัหรอืทกุๆ	สปัดาห์	คนบางกลุม่อาจจะรูจ้กัผลงาน
ของผมอยูแ่ล้วด้วยเครอืข่ายท่ีผมมีจากการท�างาน
กราฟิกดไีซน์และในวงการโฆษณา	แต่ผมยงัคงต้องน�า-
เสนอตวัเองและโพสต์ว่า	‘นีไ่ง	ผลงานของผมในนทิรรศการ
นี’้	และแชร์ผลงานลงบนเฟสบุค	เพ่ือท่ีคนอ่ืนๆ	จะได้
สนใจผลงานและตดิต่อผมไปท�างานอ่ืนต่อไป	นีเ่ป็นวิธี
การของผมครบั”
	 อเีวนต์แรกจะน�าไปสูอ่เีวนต์ถดัๆ	ไป	และทกัษะใหม่ๆ
ทีไ่ด้เรยีนรูจ้ากอเีวนต์ทีผ่่านมากเ็ช่นกนัทีท่�าให้เขาพฒันา
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยแีละสะสมประสบการณ์
การท�างานมากข้ึนเรือ่ยๆ	ผลงานของ	Crazy	Monkey
ในตอนนีข้บัเคลือ่นด้วยโอกาสใหม่ๆ	ทีไ่ด้รบัจากเทคโนโลยี
“ในตอนนี	้เทคโนโลยมีีส่วนในการพัฒนาไอเดยีของผม
มาก	ผมยงัคงอยูร่ะหว่างกระบวนการทดลองและลองใช้
เทคโนโลยใีหม่	และเม่ือไหร่ท่ีผมพบเครือ่งมือท่ีเหมาะ
กบัการท�างาน	ผมจะได้ไอเดยีและคอนเซ็ปต์การสร้าง
งานแบบใหม่มาพร้อมกนัด้วย	ส�าหรบัผม	ในตอนนี้
เทคโนโลยมีีความส�าคญัมากครบั”
	 นอกเหนอืจาก	pixel	และเอฟเฟ็คต์แบบ	point	cloud
แล้ว	สิง่ท่ีอยูเ่บ้ืองหลงัความพยามท�าความเข้าใจกบัสือ่
กลางท่ียงัคงถกูค้นหาขีดความสามารถอยูต่ลอดเวลา
ของ	Crazy	Monkey	กลบัเป็นประเดน็ท่ีดใูกล้ตวัเรา
อย่างเรือ่งปฏกิริยิาท่ีผูค้นมีต่อผลงาน	“ผูค้นรกัความคดิ
สร้างสรรค์เพราะมันเป็นสิง่ท่ีพาเขาไปยงัมิตอ่ืินหรอืน�า
เขาไปสูส่ิง่ใหม่ๆ	มันให้แรงบันดาลใจแก่ชีวิตพวกเขา
และนีเ่ป็นสาเหตท่ีุเขาสนบัสนนุมัน	ถ้าผมจะวางแผน
หรอืพูดถงึโปรเจ็คต์ใหม่ๆ	ผมจะมองหาแรงสนบัสนนุ
จากผูค้นรอบๆ	ตวั	และด้วยสิง่นี	้ผมมักจะรูส้กึว่าตวัเอง
โชคด”ี	ผลงานของ	Crazy	Monkey	ท่ีใช้สือ่กลางอย่าง
แสงและเสยีงได้เช่ือมโยงอารมณ์และความรูส้กึท่ีจับ
ต้องไม่ได้	ในรปูแบบท่ีท�าให้เราได้ยนิในสิง่เราคดิหรอื
เห็นในสิง่ท่ีเรารูส้กึ

CRAZY MONKEYCRAZY MONKEY

Le	Thanh	Thung	หรือ	Crazy	Monkey	เป็นศิลปินที่ท�างานเกี่ยวกับ	live	visual	และ	
video	mapping	ในกรงุโฮจมินิห์	นอกจากการสร้างงานศลิปะแล้ว	Crazy	Monkey	ยงัเป็น
ผู้ร่วมก่อตั้ง	The	Box	Collective	สถาบันศิลปะที่ก่อตั้งในปี	2015	มีวัตถุประสงค์เพื่อสร้าง
สภาวะแวดล้อมใหม่ๆ	ในการรับชมศิลปะหรือที่เรียกว่า	experience	art

Le Thanh Tung, aka Crazy Monkey is a visual artist currently working with live 
visuals and video mapping based in HCMC. Aside from his independent practice 
and performances, Crazy Monkey is also a cofounder of The Box Collective, an 
art atelier founded in 2015 focused on inventing new forms of environments in 
which to experience art.

crazymonkeybox.com
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