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Bangkok — “For furniture, the best way to under-
stand it is to make it.” For Nucharin Wangphongsa-
wasd, a young Thai designer of wooden furniture 
pieces and products that function equally as well as 
works of sculpture or art, the process of creating is 
as rewarding and important as the finished product 
- if not more so. “I try not to limit myself to asking 
questions like, ‘what is this going to be?’ Rather, I 
ask questions such as ‘what can this lead me to? I 
can’t know what is right until I know what is wrong 
and the only way to know is to keep trying…keep 
working and keep making.”  
 Following her undergraduate study in Industrial 
Design at King Mongkut University, Nucharin pursued 
her graduate work at the School for American Crafts, 
Woodworking and Furniture Design Program, Roches-
ter Institute of Technology, New York. The exhibition 
“R.M.P. Repetitive, Multiple, Progression” showcased 
her graduate studies which developed further into 
“an exploration of linear, curvilinear, planar or volume-
tric configurations” and found shape in a body of 
work that draws upon repetition and progressive 
movement as inspiration for its forms. “In our daily 
lives, we encounter repetitive patterns in many places, 
from both the natural world and manmade objects.  
For me, interesting echoes emerge, such as the 
relationship between the spiral chambers in seashells 
and spiral staircases. Seashell chambers grow in 
spirals starting from the center, with each chamber 
increasing in size over time. These repetitive patterns 
can create an infinite feeling of progressive movement 
and, when we view patterns from different perspec-
tives, evidence of how forms grow can be observed.” 
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 Nucharin also moves progressively through her 
own creative process, “normally, I start with a 
smaller mockup and try to be extra curious during 
my experimentation. For example, I will ask myself 
‘what is going to happen if I try to weave this piece 
with this?’ In reality, I know it won’t succeed, but I 
just go ahead and try it. Sometimes it works, some-
times not, but I discover many new things along the 
way.” In two of her thesis works, ‘Ike’ and ‘Stella,’ this 
openness to experimentation can be seen through 
her use of wood strips and wedge, “I developed a 
technique and progressed from employing the wedge 
as a mere spacer to using it for creating contrast 
between solid material and open space, thicker and 
thinner components.”    
 Nucharin described that these experimentations 
are the process behind the product and valuable 
nonetheless regardless of whether they ultimately 
work themselves out into shape within her final forms 
or not, a perspective that in many ways mirrors her 
interest in repetition, multiples and ultimately 
progression. “Something might not succeed as a 
piece, but can succeed as a learning process that 
leads to a more solid goal for the next piece after.    
I can’t know what is right until I know what is wrong 
and the only way to know is to keep trying (repeti-
tion)… keep working (multiples) and keep making 
(progression).”  
 
 

กรงุเทพฯ — “วิธีท่ีดีท่ีสดุในการทำความเข้าใจ
เฟอรน์เิจอรคื์อการลงมอืทำ” สำหรบั นชุจรนิ หวัง-
พงษส์วสัด์ิ นกัออกแบบไทย เจ้าของผลงานเฟอรน์เิจอร์
และผลติภณัฑจ์ากไมท่ี้เป็นท้ังประติมากรรมและงาน-
ศลิปะ กระบวนการสรา้งสรรค์ผลงานนัน้เป็นสิง่สำคัญ 
ทีไ่มย่ิง่หยอ่นไปกว่าผลลพัธ์สดุท้าย “ฉันพยายามจะไม่
จำกดัตวัเองดว้ยการตัง้คำถาม เชน่ แลว้จะทำยงัไงตอ่ไป 
แตจ่ะตัง้คำถาม เช่น สิง่นีส้ามารถนำไปสูอ่ะไรได้บ้าง 
เราไมส่ามารถรูไ้ด้ว่าอะไรคือสิง่ท่ีถกูจนกว่าจะได้เห็น 
ขอ้ผดิพลาด และทางเดียวท่ีจะรูคื้อการทำซ้ำๆ ทำเพิม่
มากขึน้ และทำให้มนัดีข้ึน”  
 หลังจบการศึกษาทางด้านการออกผลติภณัฑจ์าก
มหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้ธนบุร ีนชุจรนิ
ศกึษาต่อทางด้านการออกแบบเฟอรน์เิจอรแ์ละงานไม ้
ที ่Rochester Institute of Technology ในนวิยอรก์ 
นทิรรศการ ‘R.M.P. Repetitive, Multiple, Progression’ 
ทีน่วิยอรก์เป็นนทิรรศการแสดงผลงานของเธอท่ีถกู
พฒันาสู่การทดลองท่ีเลน่กบัเสน้สาย ความโค้ง ระนาบ 
และรปูทรงต่างๆ จนเกดิฟอรม์ท่ีมลีกัษณะซ้ำไปซ้ำมา 
สรา้งใหเ้กดิความเคลือ่นไหวและเติบโตในตัวเอง “ใน
ชวีติประจำวัน เราต้องพบกบัแพทเทิรน์ต่างๆ มากมาย 
ทัง้ทีเ่กดิข้ึนเองตามธรรมชาติและสิง่ท่ีมนษุยส์รา้งข้ึน 
สำหรบัฉัน ท้ังสองอยา่งนัน้นา่สนใจ ยกตัวอยา่งเช่น 
ความสมัพนัธ์ระหว่างโครงสรา้งของเปลอืกหอยกบั
บนัไดวน เปลอืกหอยจะเริม่กอ่ตัวจากตรงกลาง ขนาด
ของชอ่งแต่ละช่องจะเพิม่ข้ึนเรือ่ยๆ ตามระยะเวลา 
แพทเทิรน์ลกัษณะนีส้ามารถสรา้งให้เกดิความรูส้กึแบบ
ไมม่ทีีส้ิ่นสดุ เมือ่เรามองแพทเทิรน์นีจ้ากมมุต่างๆ เราก็
จะเหน็ว่าฟอรม์นีม้จุีดกำเนดิมาจากตรงไหน” 
 นชุจรนิยงัคงพฒันากระบวนการทางความคิดต่อไป 
“โดยปกติ ฉันจะเริม่จากโมเดลจำลองอันเลก็ๆ แลว้
คอ่ยๆ ต้ังคำถามระหว่างการทดลอง เช่น ฉันจะถาม 
ตวัเองว่า ‘จะเกดิอะไรข้ึนถา้เราถกัช้ินสว่นนีเ้ข้ากบัอีก
ชิน้สว่นหนึง่’ ในความเป็นจรงิมนัอาจจะไมส่ำเรจ็ แต่ก็
ตอ้งลอง เพราะบางทีมนักใ็ช้ได้ ฉันพบสิง่ใหม่ๆ  จาก
การทดลองเสมอ” ผลงาน 2 ช้ินในธีสสิของนชุจรนิ 
ไดแ้ก ่‘Ike’ และ ‘Stella’ ได้แสดงให้เห็นถงึการเปิดรบั
กบัการทดลองจากการใช้แผน่ไมข้นาดเลก็และลิม่ไม ้
“ฉนัพฒันาเทคนคิจากการนำลิม่ไมม้าค่ัน เพือ่สรา้งให้
เกดิความแตกตา่งระหวา่ง วสัดทุีเ่ปน็ของแขง็และชอ่งวา่ง 
รวมถงึความหนาและบางของสว่นประกอบต่างๆ ด้วย” 
 ไม่ว่าสดุท้ายผลลพัธ์สดุท้ายจะออกมาเป็นอยา่งไร 
นชุจรนิอธบิายวา่การทดลองนีเ้ปน็เบือ้งหลงัของผลงานที ่
มคีณุคา่ ซ่ึงแนวคิดนีถ้อืเป็นแนวคิดท่ีสะท้อนให้เห็น  
ถงึความสนใจในเรือ่ง repetion, multiples และ pre-
gression ของเธอได้เป็นอยา่งดี “บางอยา่งกอ็าจจะ 
ไมส่ำเร็จออกมาเป็นช้ินงาน แต่ถอืได้ว่าเป็นความสำเรจ็
ทางกระบวนการเรยีนรูท่ี้สามารถนำไปพฒันากบังาน 
ชิน้ตอ่ไปได ้เราไมส่ามารถรูไ้ดว้า่อะไรคอืสิง่ทีถ่กู จนกวา่ 
จะไดเ้ห็นข้อผดิพลาด และทางเดียวท่ีจะรูไ้ด้คือการทำ
ซำ้ๆ (repetition) ทำเพิม่มากข้ึน (multiples) และทำให้
มนัดขีึน้ (progression)” 02
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