
art4d: Could you introduce and explain the 
concept behind the title of the exhibition? 

Erwin Wurm: Subjectivity means I see the world 
through my eyes and work about my time, our time, 
my society, our society. So it means it is a personal 
view on our time and our society.



art4d:  And this is your first solo exhibition in 
Southeast Asia, correct?

EW: Yes



art4d: How did the exhibition come about?

EW: I was invited by Jackraphun (Thanateeranon), 
who is a Thai artist who came to Venice and 
contacted me and visited me and then we created 
the idea of having a show together and he 
organized it with 100 Tonson Gallery.



art4d: The opening is tomorrow, but the work is 
already on display, do you have any idea of how 
the work has been received thus far, or more 
generally, could you talk about how your work is 
received in different regions of the world, and 
how you chose which pieces to show in the 
exhibition here in Thailand?

EW: The selection was more for practical reasons, it 
was what was at the studio at the time when 
Jackraphun came to visit and then of course we had 
to think about shipment and things like that because 
it’s really far away. So these were the first issues, 
what would fit and the second issues were what 
would bring my idea, or explain my idea, easily for 
the public in Southeast Asia. So we combine this 
second idea with these practical reasons and this 
was more or less the package.


	 Regarding how it has been received I have no 
idea really but my work has been shown in several 
parts of the world and also in Asia several times, 
places like China and Japan, and in Japan and China 
people were very open to my work, especially the 
performative parts, they liked very much. And, so, I 
think it will be OK.



art4d: Earlier this year, when you were giving a 
talk on your life and works here at the Bangkok 
Art and Culture Centre, you said that when you 
are working as a sculptor, you found that if you 
were to take the types of things that we normally 
like to cut-out, such as embarrassment, humility 
or ridiculousness, and put those elements in the 
work, it made the work stronger, more intense. 
Could you elaborate on this idea and how putting 
those unwanted elements into the works 
succeeds in making them stronger?

EW: Yes, I can just speak about my experience with 
these issues, it was when I was an art student and 
also later on when I had already been working as an 
artist that I always had this idea of this level, a level 
of high art or high philosophy, and I tried, I always 
strongly tried to be connected to this quote ‘level of 
quality’ and to certain issues which are related to 
this level. And I always failed, I didn’t get access to it 
so I was trying, trying, trying hard but it became in a 
way artificial when I tried. And then, all of a sudden, 
after several years and impressive moments and 
things that were happening in my life and all around 
me I changed the attitude. I didn’t care anymore 
about reaching this level and then all of a sudden 
something happened which changed the view on my 
work, which changed maybe also the way of 
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I always strongly tried to be 
connected to this quote ‘level of 
quality’... And I always failed.




art4d: คณุชว่ยแนะนำและอธบิายถงึแนวคดิเบือ้งหลงั
ของชือ่นทิรรศการไดไ้หม?

Erwin Wurm: คำวา่ ‘Subjectivity’ ในชือ่นทิรรศการ
หมายถงึผมมองโลกผา่นสายตาและงานทีเ่กีย่วกบัเวลา
ของผม เวลาของเรา สงัคมของผม สงัคมของเรา มนัก็
มคีวามหมายวา่มมุมองทีเ่ปน็สว่นตวัทีม่ตีอ่เวลาและ
สงัคมของเรา



art4d: และนีเ่ปน็นทิรรศการเดีย่วของคณุในแถบ-
อาเซยีนนีใ้ชไ่หม? 

EW: ใชค่รบั



art4d: นทิรรศการนีม้คีวามเปน็มาอยา่งไร? 

EW: ผมไดร้บัเชญิจากจกัรพนัธ ์(ธนธรีานนท)์ ซึง่เปน็
ศลิปนิชาวไทย ทีม่าเวนสิและตดิตอ่ผมและกไ็ปเยีย่มผม
และเรากไ็ดไ้อเดยีทีจ่ะแสดงงานดว้ยกนัและเขากร็ว่มจดั
มนัขึน้มากบั 100 ตน้สน แกลเลอรี่



art4d: งานไดแ้สดงไปแลว้ คณุมไีอเดยีเกีย่วกบัการ
ตอบรบัอยา่งไรบา้ง หรอืถา้จะพดูใหก้วา้งๆ คณุพอจะ
พดูเกีย่วกบังานของคณุวา่ไดร้บัการตอบรบัในภมูภิาค
ตา่งๆ ทัว่โลกอยา่งไร และคณุเลอืกงานทีม่าแสดง
นทิรรศการทีน่ีใ่นเมอืงไทยอยา่งไร?

EW: ในการเลอืกมนัเปน็ไปตามเหตผุลในดา้นความ
สะดวกเหมาะสม มนัเปน็งานทีอ่ยูใ่นสตดูโิอตอนที่
จกัรพนัธแ์วะมาเยีย่มและแนน่อนเราตอ้งคดิถงึเรือ่งการ
ขนสง่หรอือะไรทำนองนัน้เพราะวา่มนัมาไกล มนักเ็ลย
เปน็เรือ่งทีจ่ะตอ้งคดิถงึเปน็เรือ่งแรก อะไรทีจ่ะเหมาะ 

และอยา่งทีส่องกค็อือะไรทีจ่ะนำไอเดยีมาใหห้รอือะไรที่
มนัอธบิายถงึแนวคดิของผมไดง้า่ยสำหรบัผูช้มในเอเชยี
ตะวนัออกเฉยีงใต ้เรากเ็ลยเอาไอเดยีทีส่องมารวมกบั 
ไอเดยีทีเ่กีย่วกบัความสะดวกในการขนสง่เขา้ดว้ยกนัจน
ออกมาเปน็แพค็เกจนี้

	 ในเรือ่งทีว่า่มนัไดร้บัการตอบรบัอยา่งไรผมเองกไ็ม่
รูจ้รงิๆ แตง่านของผมไดไ้ปแสดงในหลายสว่นของโลก
และกห็ลายครัง้ในเอเชยี อยา่งเชน่ในจนีและญีปุ่น่ ใน
ญีปุ่น่และจนีพวกเขาเปดิรบังานของผมดมีาก ผมกเ็ลย
คดิวา่มนันา่จะโอเค



art4d: กอ่นหนา้นี ้ตอนทีค่ณุมาพดูเกีย่วกบัชวีติและ
งานของคณุทีห่อศลิปวฒันธรรมแหง่กรงุเทพมหานคร 
คณุพดูวา่ตอนทีค่ณุทำงานเปน็ประตมิากร คณุไดพ้บ  
วา่ถา้คณุจะเอาบางสิง่บางอยา่งทีค่นเราอยากจะกำจดั
มนัออกไป เชน่ ความอบัอาย การถกูหยาม หรอืความ
ทเุรศ แลว้เอาองคป์ระกอบพวกนีม้าใสใ่นงาน มนัจะ
ทำใหง้านมพีลงัขึน้ มคีวามตงึเครยีดมากขึน้ คณุชว่ย
ขยายความแนวคดินีแ้ละคณุจะใสอ่งคป์ระกอบทีค่น

ไมต่อ้งการพวกนีล้งในงานไดอ้ยา่งไรเพือ่ทีจ่ะใหม้นัมี
พลงัมากขึน้ใหส้ำเรจ็ไดอ้ยา่งไร?

EW: ครบั ผมสามารถทีจ่ะพดูถงึประสบการณข์องผม
เกีย่วกบัเรือ่งนี ้มนัเปน็ตอนทีผ่มยงัเปน็นกัศกึษาศลิปะ
อยูแ่ละกต็อ่มาตอนทีผ่มมาทำงานเปน็ศลิปนิซึง่ผมกม็ี
แนวคดินีอ้ยูต่ลอดในระดบัของศลิปะขัน้สงูหรอืปรชัญา
ขัน้สงู ผมมกัจะพยายามอยา่งมากทีจ่ะเชือ่มตอ่กบัอะไร
ทีเ่รยีกวา่ ‘ระดบัของคณุภาพ’ และมบีางอยา่งทีม่นัจะ
เชือ่มตอ่กบัระดบันีไ้ด ้และผมกล็ม้เหลว ผมไมส่ามารถ

จะเขา้ถงึมนั ผมกไ็ดแ้ตพ่ยายาม พยายาม และพยายาม 
อยา่งหนกัและมนักก็ลายมาเปน็อะไรทีป่ลอมเมือ่ตอนที่
ผมพยายาม และในทันทีทันใด หลงัจากหลายปีและมัน
ชา่งเปน็ชว่งเวลาทีน่า่ประทบัใจทีม่นักเ็กดิขึน้มาซึง่มนั
ไดเ้ปลีย่นมมุมองในการทำงานของผมและบางทวีธิกีาร
ทำงานของผมดว้ย และทนัใดนัน้มนักไ็มส่ำคญัอกีตอ่ไป

	 แลว้ผมกต็ระหนกัวา่มบีางอยา่งเกดิขึน้ในงาน  
ของผม และทนัใดนัน้ผูค้นหลายคนกด็จูะนา่สนใจขึน้ 
มา และกอ่นหนา้นัน้ผมเริม่จะยอมรบัสิง่ทีเ่รยีกวา่ สว่นที ่
‘แย’่ สว่นที ่‘ออ่นแอ’ สว่นทีป่กตผิมจะตดัมนัออกจาก
งานของผม เชน่ ความอับอาย และอีกหลายๆ อยา่ง
แลว้ผมกใ็สม่นัไว ้และสกัพกัผมกเ็ริม่ตระหนกัวา่มนั
ทำใหง้านสมบรูณข์ึน้ มนัทำใหง้านบางทอีาจจะออ่นลง
ในเชงิของความเปน็แบบแผน ในวถิทีีผ่มเคยเขา้ใจใน 
แงข่องความเปน็แบบแผนและคณุภาพของงานศลิปะ
และวถิทีีเ่ปน็แบบแผนในเวลานัน้ แตม่นัไดเ้ปลีย่นมมุ-
มองเกีย่วกบัคณุภาพและเนือ้หาและนีเ่องทีท่ำใหง้าน
สมบรูณข์ึน้ในทีส่ดุ และผมกไ็ดร้บัผลสะทอ้นกลบัมาใน
ทนัทจีากสาธารณชน จากผูค้นทีเ่หน็มนั และผมกร็ูส้กึ
วา่ ใชแ่ลว้ มนัไปถกูทางแลว้



art4d: บางทอีาจเปน็เพราะวา่ทกุคนสามารถทีจ่ะเขา้ถงึ
องคป์ระกอบเหลา่นัน้ได้

EW: อาจใช ่แตม่นักเ็ปน็ไปในแบบทีว่า่กอ่นหนา้นัน้จะ
มคีวามอดึอดัและความตงึเครยีด ผมเองกเ็กรงและกลวั
วา่จะไมส่ามารถทำงานทีด่ไีดแ้ละผมกพ็ยายามและมนั
เปน็ความปรารถนาทีจ่ะใหถ้งึระดบัทีผ่มเคยเขา้ใจวา่คอื
คณุภาพทีถ่กูสรา้งขึน้มาในแบบหนึง่ เนือ้หาทัง้หมด
ของคณุภาพถกูสรา้งขึน้มา แตผ่มคดิวา่มนัเปน็การ
เขา้ใจผดิ และใชแ่ลว้งานทีซ่ือ่สตัยจ์ะออกมาดว้ยตวั 
ของมนัเอง
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working. All of a sudden it wasn’t important 
anymore. 

	 And then, I realized that something happened 
in my work which all of a sudden many people found 
to be more interesting, and before that I started to 
accept the let’s say ‘bad’ parts, the ‘weak’ parts, the 
parts which I normally would have cut it out of my 
work, like that embarrassment and many, many 
other things and let them in and after a while I 
realized it makes the work richer. It makes the work 
maybe weaker in formal questions, in the ways that I 
understood formality and quality of an art piece and 
formal ways at that time, but it changed the view on 
quality matters and content matters and this made 
the works richer in the end. And I got immediately 
feedback from the public from the people who saw 
this and I felt, yeah, it’s a good way. 



art4d: Maybe because everyone can relate to 
those elements?

EW: Maybe. Yes, maybe. But, it was also in the way 
that before there was this kind of tightness and 
tenseness and also I was afraid and scared to not 
be able to make good work and I was trying, and it 
was a longing on this certain level of how I 
understood the quality was constructed in a way. All 
the content of quality was constructed, but it was a 
misunderstanding I think. And yes, then the work 
honestly kept coming out by itself. 



art4d:  The objects that you often use in your 
works are what I would consider to be everyday 
objects, and it seems that the human elements of 
the works often become the sculpture more than 
the material, but the works that you are showing 

here in Bangkok seem to be a step back in the 
direction of focusing on the objects. Could you 
explain the relationship between material, object 
and action in your work?

EW: Yes, the fact is, that I have tried to work on a 
wider basis from the beginning. So, I started at the 
same time working in three dimensions with real 
three-dimensional objects and sculptures, and then I 
had performative pieces and I also made 
photography, which I called also sculptural work. So 
drawings, performances, videos, did I miss 
something? There were also pieces with text. But, 
more or less, I started with those things from the 
beginning and my intention was to go on with this 
and to progress with these certain different 
methods and aspects in the same way, but the fact 
was that I sometimes focused more on the aspect of 
let’s say the video, sometimes more on the aspect of 
performance and sometimes more on the drawings 
aspect, but I always combined the other things as 
well. But, what happened was that then the public, 
the audience, focused let’s say for example for 
several years only on the one-minute sculptures, 
and then later on they focused only on certain 
videos or only on the ‘Fat Cow,’ but I still had the 
other body of work so it was more or less a problem 
which came from outside. I was always working on 
different fields but the focus changed from time to 
time.  And I’m still doing that now, I make 
performative pieces plus I make real three-
dimensional objects as well. 



art4d: I was curious about this because, even in 
the one-minute sculptures, where perhaps the 
action is the work, it’s all very temporary, there is 

no real tracing or shadow of the action. With the 
works you are showing here however, that 
incorporate the skull and the skeleton, they seem 
to be creating much more permanent one-minute 
sculptures, could you talk about the transition 
from a very sort of temporary gesture to these 
more permanent objects?

EW: These pieces have a certain title, they are called 
‘One-Minutes Forever.’ It plays with the notion of 
the one-minute sculpture, which is concentrated on 
something very short, on the ephemera, and also on 
the disappearance, which is basically like our life. The 
rest is a sculpture which lasts for the eternal, like its 
skeletal. The bones are our future which lasts for a 
really long time. So, our situation is like that of 
where we are here for a very short period of time, 
and then, for an incredibly long period of time, we 
will not be here. So these sculptures are for this 
part. So I created the one-minute sculptures for the 
part of our appearance in the world, and these 
pieces are created for the part in which our 
appearance is not here, in the future. 



art4d: Many of your works are related to the 
Zeitgeist or icons of our time and society. With 
that in mind, could you introduce the work 
‘Sausage;’ is the sausage a representation or 
symbol of our society?

EW: Yes, a matter of fact it is. The sausage I would 
say is an icon of Middle-European society. It’s a 
food, yeah? And it’s what people eat in these 
countries because in these countries like let’s say 
Austria, Germany, Poland, Switzerland, 
Czechoslovakia and wider around also such as 
France and also England they eat sausages. These 04

One idea, one good idea, is not enough 
in an artist’s life. You need many ideas 
because one idea will bring you up and 
then it weakens the work because it 
makes you, it makes the work, less 
exciting.
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art4d: วตัถทุีค่ณุมกัใชใ้นงานของคณุคอือะไร ฉนัอยาก
จะคดิวา่มนัเปน็วตัถใุนชวีติประจำวนั และมนัดเูหมอืนวา่
องคป์ระกอบของมนษุยใ์นงานมกัจะเปน็ประตมิากรรม
มากกวา่วสัด ุแตง่านทีค่ณุนำมาแสดงทีก่รงุเทพฯ ดู
เหมอืนจะถอยกลบัไปในทศิทางทีโ่ฟกสัไปทีว่ตัถ ุคณุจะ
ชว่ยอธบิายถงึความสมัพนัธร์ะหวา่งวสัด ุวตัถ ุและการ
กระทำในงานของคณุไดไ้หม?

EW: ไดซ้คิรบั ความจรงิกค็อืวา่ผมไดพ้ยายามทีจ่ะทำ-
งานใหก้วา้งๆ และหลากหลายในตอนเริม่แรก ดงันัน้ผม
กเ็ลยเริม่ตน้ทำงานสามมติทิีเ่ปน็วตัถแุละประตมิากรรม
เปน็สามมติจิรงิๆ ในเวลาเดยีวกนั และกง็านเพอรฟ์อรม์-
แมนซ ์และผมกท็ำงานภาพถา่ย ซึง่ผมเรยีกมนัวา่งาน
ประตมิากรรมดว้ย เลยมทีัง้ภาพวาด เพอรฟ์อรม์แมนซ ์
วดิโีอ ผมขาดอะไรไปหรอืเปลา่ แลว้กม็งีานทีเ่ขยีนเปน็
ขอ้ความ แตไ่มม่ากไมน่อ้ยผมเริม่ดว้ยพวกเหลา่นัน้จาก
เริม่แรกและความตัง้ใจของผมกค็อืทำมนัไปเรือ่ยๆ และ
กา้วหนา้ไปดว้ยวธิแีละรปูแบบตา่งๆ ในวถิทีางเดยีวกนั 
แตค่วามจรงิกค็อืบางทกีโ็ฟกสัไปทีร่ปูแบบในแบบที่
เรยีกวา่วิดโีอมากขึน้ บางทกีเ็นน้ไปทีร่ปูแบบของเพอร-์
ฟอรมแ์มนซม์ากกวา่ และบางทกีเ็นน้ไปทีง่านวาดมาก
กวา่ แตผ่มกม็กัจะรวมอยา่งอืน่เขา้ไปดว้ย แตส่ิง่ทีเ่กดิ
ขึน้กค็อืสาธารณชนและผูช้มโฟกสัไปที ่ยกตวัอยา่งเชน่
งานประตมิากรรมหนึง่นาทขีองผมเปน็เวลาหลายป ี
และตอ่มาพวกเขากโ็ฟกสัไปทีง่านวดิโีอโดยเฉพาะอยา่ง
ยิง่ทีง่าน ‘ววัอว้น (Fat Cow)’ แตผ่มกย็งัมงีานในรปู-
แบบอืน่ๆ มนักเ็ลยเปน็ปญัหาซึง่มาจากภายนอกไมม่าก
กน็อ้ย ผมมกัจะทำงานในสาขาตา่งๆ แตโ่ฟกสัเปลีย่น
ไปตามกาลเวลา และผมกย็งัทำอยา่งนัน้อยูใ่นตอนนี ้

ผมทำงานเพอรฟ์อรม์แมนซบ์วกกบัทำงานทีเ่ปน็วตัถุ
สามมติไิปดว้ย



art4d: เราอยากจะรูเ้กีย่วกบัเรือ่งนีเ้พราะวา่ แมแ้ตใ่น
ประตมิากรรมหนึง่นาทซีึง่เปน็อะไรทีบ่างทกีารกระทำก็
คอืงาน มนัเปน็อะไรทีช่ัว่คราว ไมม่รีอ่งรอยหรอืเงาของ
การกระทำ กบังานทีค่ณุแสดงทีน่ี ่อยา่งไรกต็ามมนั
เปน็การรวมกะโหลกและโครงกระดกูเขา้ดว้ยกนั มนัดู
เหมอืนจะสรา้งประตมิากรรมทีถ่าวรกวา่ประตมิากรรม
หนึง่นาท ีคณุจะชว่ยเลา่เกีย่วกบัการเปลีย่นแปลงจาก
ทา่ทางทีเ่ปน็ชัว่คราวมาสูว่ตัถทุีม่คีวามถาวรกวา่?

EW: งานชิน้นีม้ชีือ่ ‘หนึง่นาทตีลอดกาล (‘One-
Minutes Forever’)’ มนัเปน็การเลน่กบัความคดิของ
ประตมิากรรมหนึง่นาท ีซึง่จดจอ่ไปทีบ่างสิง่อยา่งสัน้ๆ 
โฟกสัไปทีแ่มงเมา่และกไ็ปทีก่ารหายไป ซึง่จรงิๆ แลว้
มนักเ็หมอืนกบัชวีติของเรา ทีเ่หลอืกเ็ปน็ประตมิากรรม
ทีอ่ยูเ่ปน็นรินัดรเ์หมอืนกบัโครงกระดกูของมนั กระดกู 
กค็อือนาคตของเราทีจ่ะคงอยูไ่ปนานแสนนาน ดงันัน้
สถานการณข์องเรากเ็หมอืนกบัวา่เราอยูท่ีน่ีเ่ปน็เวลา
สัน้ๆ แลว้ชว่งเวลาทีแ่สนยาวนานมากเราจะไมไ่ดอ้ยูท่ีน่ี ่
และประตมิากรรมชิน้นีก้เ็ปน็ของสว่นนี ้ดงันัน้ผมก็

เลยสรา้งประตมิากรรมหนึง่นาทสีำหรบัสว่นทีเ่ปน็การ
ดำรงอยูข่องเราในโลก และชิน้นีส้รา้งขึน้สำหรบัสว่นการ
ดำรงอยูข่องเราในอนาคตไมใ่ชท่ีน่ี่



art4d: งานหลายชิน้ของคณุจะเกีย่วกบัจติวญิญาณหรอื
ไอคอนของชว่งเวลาและสงัคมของเรา การทีม่มีนัอยูใ่น

ใจ คณุจะชว่ยแนะนำเรากบังาน ‘ไสก้รอก (Sausage)’ 

ไดไ้หม ไสก้รอกเปน็ตวัแทนหรอืสัญลักษณ์ของสังคม
ของเราใชไ่หม?

EW: ครบั อนัทีจ่รงิแลว้มนัเปน็อยา่งนัน้ ผมอยากจะ
พดูวา่ไสก้รอกเปน็ไอคอนของสังคมยโุรปกลาง มันคอื
อาหาร และมนัเปน็อะไรทีผู่ค้นกนิในประเทศเหลา่นี้
เพราะวา่ในประเทศเหลา่นีซ้ึง่มอีอสเตรยี เยอรมน ี
โปแลนด ์สวติเซอรแ์ลนด ์เชคโกสโลวาเกยี และขยาย
ออกไปรอบๆ ดว้ย เชน่ ฝรัง่เศส รวมทัง้องักฤษ พวก
เขาตา่งกก็นิไสก้รอก ประเทศเหลา่นีต้า่งกเ็ปน็ประเทศที่
มอีาหารหนา้หนาว พวกเขาเลยมีผกันอ้ยและกมี็ปลา 
ไมม่ากนกั เรามเีนือ้สตัวแ์ตเ่นือ้สตัวน์ัน่เปน็ของคนรวย
และสำหรบัคนทีเ่หลอื เรากนิไสก้รอกกบักระหลำ่ปลเีปน็
หลกั ผมโตมากบัไสก้รอก ผกัดอง และอะไรบางอยา่ง 
ทีจ่รงิกค็อือาหารหนา้หนาว ในอกีดา้นหนึง่ผมชอบมนั
ในมมุมองของประตมิากรรม เพราะวา่มนัมรีปูแบบที่
โดดเดน่ คณุมผีกัดองเปน็ลา้นๆ แตมั่นตา่งกแ็ตกตา่ง
กนัและเหมอืนกนั มนักเ็หมอืนกบัไสก้รอกทีม่รีปูแบบ
พืน้ฐานงา่ยๆ ทีผ่มชอบมาก และกม็มีนัฝรัง่ซึง่มมีนัฝรัง่
เปน็ลา้นๆ ทีแ่ตกตา่งกนั ไมม่มีนัฝรัง่สองหวัทีเ่หมอืน 
กนัเปีย๊บ ไมม่ากกน็อ้ยทีม่นัดแูตกตา่งซึง่กเ็หมอืนกบั
มนษุย ์นีค่อืสิง่ทีผ่มชอบเกีย่วกบัประตมิากรรมนี้



art4d: พวกมนักเ็หมอืนกบัภาพพอรเ์ทรทของผกัดอง?

EW: คลา้ยๆ อยา่งนัน้ครบั และพวกไสก้รอกเหลา่นีม้กั
จะทำมาจากไส ้ของจรงินะ ซึง่มนักเ็ลยเหมอืนกบัชวี-
ภาพของรา่งกายซึง่เกีย่วขอ้งกบัรา่งกายของเรามนัก็
เลยเปน็เรือ่งทีเ่ชือ่มโยงกนัทีผ่มชอบ




02-03 Sausage ผลงานที่
ศิลปินใชไ้ส้กรอกมาเป็นภาพ
สะท้อนให้เห็นถงึสังคมและ
วฒันธรรมของพืน้ทีแ่ถบ
ยุโรปกลาง

04-05 One Minute Sculp-
ture Forever หรอื ประติมา-
กรรมหนึง่นาทตีลอดไป 
เป็นการต่อยอดทางความคิด
ของ Erwin ทีม่ตีอ่งานกอ่น
หน้าอย่าง One Minute 
Sculpture หรอื ประติมา-
กรรมหนึง่นาที
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are countries where they have winter foods, so they 
have less vegetables and not much fish, we had 
meat but meat was for the rich people and for the 
rest we ate basically sausages and cabbage. I grew 
up with sausages, pickles and some other stuff 
which were basically winter foods. On another side I 
like them from a sculptural point of view, because 
they have a very distinctive form, a simple form but 
a very distinctive form. You have many millions of 
pickles, but they are all different and also they are all 
the same. It’s the same with the sausages; it is this 
basic form that I like very much. Also potatoes, there 
are many, many millions of different potatoes but 
not two potatoes look the same, more or less. They 
all look different like human beings. This I like from 
the question of the sculpture.  



art4d:  So they are like pickle portraits?

EW: Kind of, yes. And also these sausages are 
always made of intestines, the real ones, so it’s a 
part of our biological body which relates to our body 
so it is this whole relation which I like. 



art4d:  At your talk here earlier this year you said 
that when an artist begins, the drama begins. 
Now, after you have been a practicing and 
successful artist for some time, does it still feel 
like a drama? Every day?

EW: When I work, yes. When I don’t work, no. 
Because I travel and enjoy my life and have fun with 
my children and my friends and so on but when I 
work this means you have to try to connect yourself, 
or really relate yourself, to a certain level of works 
that you’ve reached that you try to get back to or be 
connected to. I’m not satisfied with the work; I 

constantly want to be better. I want to make it 
better or to make it more convincing for me and 
reach another level, and this is a lifelong fight. 

	 One idea, one good idea, is not enough in an 
artist’s life. You need many ideas because one idea 
will bring you up and then it weakens the work 
because it makes you, it makes the work, less 
exciting. It makes the relationship to the work, 
myself to the pieces, boring. So I need new 
excitement and new ideas to bring it up again and 
this has to go on and on and on. When you are a 
young person and an artist, let’s say you start at 20 
but you want to live until 80, so you have 60 years 
in front of you of fighting. One year you are up, but 
if you don’t continue with new ideas and refresh 
yourself and pull yourself out and bring yourself 
excitement through new ideas and new things to 
renew your spirit then it gets weak, then it gets 
totally weak and you fall slowly down into the 
depression. Who wants that? So, basically, when I 
am in the studio it is a daily fight. Sometimes you 
succeed a little bit and very often not. It’s good, it’s 
great, I like it. But if you don’t want to fight, don’t 
become an artist. Very simple. You can have a better 
life, as a dentist or whatever. Finished?



art4d:  Yes, thank you.

EW: Do you still want to become an artist?



art4d:  Yes.

EW: It’s your own fault. 




art4d: ทีง่านเสวนาของคณุทีน่ีต่อนตน้ปนีีค้ณุไดพ้ดูวา่
เมือ่ศลิปนิเริม่ ดรามา่กเ็ริม่ ตอนนีห้ลงัจากทีค่ณุไดเ้ปน็
ศลิปนิทีท่ำงานและประสบความสำเรจ็มาไดร้ะยะหนึง่
แลว้ มนัยงัมคีวามรูส้กึเหมอืนกบัดรามา่อยูอ่กีหรอืเปลา่ 
ทกุวนัไหม?

EW: ตอนทีผ่มทำงานใชค่รบั ตอนทีผ่มไมไ่ดท้ำงานมนั
กไ็มน่ะ เพราะว่าผมเดนิทางและมีความสขุกบัชีวิตของ
ผมและสนกุกบัลกูๆ และภรรยาของผมและกอ็ืน่ๆ แต่
ตอนทีผ่มทำงานนัน่หมายความวา่คณุตอ้งพยายามทีจ่ะ
เชือ่มตอ่ตวัคณุ หรอืทีจ่รงิแลว้กค็อืเชือ่มโยงตวัคณุกบั
งาน ซึง่หมายถงึคณุกลบัมาหรอืเชือ่มตอ่ในระดบัทีค่ณุ
เคยเขา้ถงึมากอ่น ผมไม่คอ่ยพอใจกบังาน ผมตอ้งการ
ทีจ่ะทำใหด้ขีึน้ไปอกีตลอดเวลา ผมอยากจะทำมนัใหด้ี
ขึน้หรอืทำใหม้นันา่เชือ่ถอืสำหรบัผมและไปใหถ้งึอกี
ระดบัและนีเ่ปน็การตอ่สูต้ลอดชวีติ

	 ไอเดยีหนึง่ไอเดยีทีด่ไีอเดยีเดยีว มนัไมพ่อสำหรบั
ชวีติของศลิปิน คณุตอ้งการหลายๆ ไอเดยี เพราะว่า  
ไอเดยีเดยีวจะนำคณุขึน้ไปแตแ่ลว้มนักจ็ะทำใหง้านออ่น
ลง เพราะวา่มนัทำใหค้ณุ มนัทำใหง้าน นา่ตืน่เตน้นอ้ย
ลง มนัทำใหค้วามสมัพนัธร์ะหวา่งคณุกบังานแยกเปน็
เสีย่งๆ ดว้ยความเบือ่หนา่ย ผมกเ็ลยตอ้งการความ

นา่ตืน่เตน้ใหม่ๆ  และไอเดยีใหม่ๆ  เพือ่ดงึมนัขึน้มาอกี
และนีก่จ็ะเปน็อยา่งนีไ้ปเรือ่ยๆ ตอนทีค่ณุยงัหนุม่และใน
ฐานะศลิปนิ เอาเปน็วา่คณุเริม่ตน้ตอนอายยุีส่บิแตค่ณุ
ตอ้งการทีจ่ะอยูจ่นถงึอายแุปดสบิ คณุกเ็ลยมหีกสบิป ี 
ทีร่ออยูข่า้งหนา้ใหค้ณุตอ่สูก้บัมนั ปหีนึง่คณุขึน้แตถ่า้
คณุไมม่ไีอเดยีใหม่ๆ  หรอืทำตวัเองใหใ้หมส่ดอยูอ่ยา่ง 
ตอ่เนือ่งและดงึเอาตวัเองออกมาและนำความตืน่เตน้มา
สูค่ณุดว้ยไอเดยีใหม่ๆ  และของใหม่ๆ  เพือ่ทีจ่ะรือ้ฟืน้

จติวญิญาณของคณุแลว้ละ่กมั็นกจ็ะอ่อนแอลงไป แลว้
มนักจ็ะออ่นแอไปหมดแลว้คณุกจ็ะตกเขา้ไปสูห่ว้งแหง่
ความหดหู ่ใครตอ้งการแบบนัน้บา้ง ดงันัน้ตอนทีผ่มอยู่
ทีส่ตดูโิอมนักเ็หมอืนกบัการตอ่สูป้ระจำวนั บางทคีณุ
อาจจะประสบความสำเรจ็เลก็นอ้ยแตบ่อ่ยครัง้ทีม่นัไมไ่ด้
เปน็แบบนัน้ มนัด ีมนัยอด ผมชอบมนั แตถ่า้คณุ

ไมต่อ้งการทีจ่ะตอ่สูก้อ็ยา่มาเปน็ศลิปนิเลย งา่ยๆ เลย 

คณุสามารถทีจ่ะมชีวีติทีด่กีวา่ถา้ไปเปน็หมอฟนัหรอื
อะไรกต็าม โอเคไหมครบั



art4d: โอเค ขอบคุณมากสำหรบัเวลา

EW: คณุยงัอยากเปน็ศลิปนิอยูอ่กีหรอืเปลา่?



art4d: ใช่

EW: ถา้อยา่งนัน้กเ็ปน็ความผดิของคณุเองนะ


Erwin Wurm

erwinwurm.at


I started to accept the let’s say ‘bad’ parts, 
the ‘weak’ parts, the parts which I normally 
would have cut it out of my work, ... and let 
them in and after a while I realized it makes 
the work richer.
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