
Update

24 art4d September 2013

06 WAFT-LAB
Text Rebecca Vickers
Photos courtesy of WAFT-LAB

WAFT-LAB 
waft-lab.com 

01 02

03

01-02 Video:Work กจิกรรม 

ที ่WAFT-LAB ใชวดิโีอเปน 

สือ่กลางในการถายทอด

แนวคดิโดยแสดงใหเหน็ถงึ

ความหลากหลายของงาน

ประเภทดงักลาว   

03 บรรยากาศภายในนทิรรศ-

การ Metro-sapiens: 

Dialogue in the Cave ใน 

ถำ้จุมพล จงัหวดัราชบุรี 

Surabaya — WAFT-LAB, an interdisciplinary artist 

collective based in Surabaya, Indonesia, draws upon 

technology, tradition, their surroundings and colla-

boration as a means of supporting their collective 

artistic practice. The group consists of 20-25 active 

members who the team describes as coming from 

multidisciplinary backgrounds and having different 

interests within the creative field. “Some members 

like to create music, some video, and others like to 

do soldering and electronic art. We organized this 

community because it can accommodate each 

member's interests. We could say that this diversity 

has made us one solid community.” 

 WAFT-LAB organizes their diverse activities 

into a series of sub-categories including Video: 

Work, Electro:Work, Urban:Work and the cleverly 

named No:Work. The Video:Work division focuses 

on the use of video as an artistic medium and serves 

as the structure behind the Video:Work festival, a 

biennial video festival organized by the WAFT-LAB 

team. The festival, which is the largest of its kind in 

Surabaya, focuses primarily on non-narrative video 

and “presents a large variety of experimental videos, 

reconstruction, visual strategies, text visualizations 

and even recording manipulation” captured on 

camera. WAFT-LAB describes that the festival, 

which has in the past welcomed nearly 100 Indo-

nesian and international artists to exhibit their video 

works, “provides a forum for film makers and video 

artists to gather and explore video as a way to 

communicate different aesthetic strategies and 

conflicts amongst individuals and the community.”   

 The Electro:Work division of WAFT-LAB couldn’t 

call many locations a better home base than Sura-

baya, a city whose spirit is centered around techno-

logical development, and draws upon its electro-

centric surroundings to create works delving into 

the realms of sound art, interactive art and real-time 

open source programming. Electro:Work recently 

created a piece for the Metro-Sapiens: Dialogue in 

the Cave exhibition held in Chomp Pon Cave, Rat-

chaburi, Thailand that utilized sensors to extract 

temperature and humidity data from the cave envi-

ronment. The collected data was then processed 

through open-source software into sounds and 

visuals, serving to translate elements of our envi-

ronment invisible to the naked eye into a medium 

one could experience through sight and sound.  

 The third chapter of WAFT-LAB, Urban:Work 

focuses primarily on visual artwork through exhi-

bitions of works including painting, illustration,  video 

and installation while the last of the collective’s 

divisions, No:Work, is actually far from what it sounds 

like. No:Work stands for National Observation Work 

and consists of activities such as forums, discussions, 

artist talks, and other means of “sharing knowledge 

and spreading creative activities.” Workshops 

ranging in topic from creating simple DIY musical 

instruments to tools for drawing music and public 

presentations where practitioners from various 

disciplines are invited to “share and teach for the 

benefit of knowledge development” all fall within this 

section of WAFT-LAB’s expansive wingspan.  

 With their hands in many activities aimed at 

promoting learning and understanding through both 

traditional and modern wisdoms, WAFT-LAB 

launches from the technological-savvy region 

Surabaya is home to out into the greater community 

in a manner many will likely benefit from, be it 

through learning to build one’s own instruments, 

enjoying an exhibition of video works or partici-

pating in forums “emphasizing curiosity toward all 

kinds of technology and its derivations.” 

สรุาบายา — WAFT-LAB คอืชือ่กลุมศลิปนสหวทิยา-

การท่ีมฐีานท่ีมัน่อยูในสรุาบายา ประเทศอนิโดนเีซยี 

ความสนใจในเทคโนโลย ีขนบธรรมเนียม สภาพแวดลอม 

และการทำงานรวมกนัเปนบรรทัดฐานของการสรางสรรค

เชงิศลิปะของศลิปนกลุมนี ้สมาชกิ 20-25 คนของ 

WAFT-LAB มทีีม่าจากพืน้เพความรูทีต่างกนั และทกุคน 

ลวนมีความสนใจทีห่ลากหลายกนัไปในสาขาวชิาและการ

ทำงานเชงิสรางสรรค “สมาชกิบางคนชอบทำงานเพลง 

บางคนชอบงานวดิโีอ สวนคนอ่ืนๆ กม็ทีัง้ทีช่อบงาน  

เชงิชาง ไปจนถงึงานศลิปะแนวอเิลค็ทรอนคิ เราจดัตัง้

กลุมขึน้มาเพือ่ทำหนาทีร่องรบัความสนใจของสมาชกิ

แตละคน ความแตกตางนีแ่หละทีท่ำใหกลุมของเรามี

ความเปนหนึง่เดยีวกนั” 

 WAFT-LAB มกีจิกรรมหลากหลายออกมาในรปูของ

ชดุของผลงานทีแ่บงยอยเปนประเภทตางๆ กนัไป เชน 

Video:Work, Electro:Work และ Urban:Work รวมไปถึง

สวนท่ีมชีือ่เรยีกนาสนใจวา No:Work โดย Video:Work 

นัน้จะมุงเนนไปทีก่ารใชวดิโีอเปนส่ือทางศลิปะและรองรบั

เคาโครงของงานเทศกาล Video:Work อนัเปนงานทีจ่ดั

ขึน้ 2 ปครัง้โดยทมีงานของ WAFT-LAB เอง งาน

เทศกาลนีจ้ดัวาเปนงานเทศกาลสือ่วดิโีอทีใ่หญทีส่ดุทีม่ี

การจัดในสุราบายาทีพุ่งความสนใจหลกัไปทีง่านวดิโีอที่

ไมใชงานเชงิเลาเรือ่ง และ ‘นำเสนอความหลากหลาย

ของงานวดิโีอเชงิทดลอง งาน reconstruction การออก-

แบบกลวธิกีารมองเหน็ภาพ การสรางมโนภาพจากตวั-

หนงัสอื หรอืแมกระท่ังการออกแบบและจดัองคประกอบ

เสยีง’ ทีถ่กูกลองจบัภาพไวได WAFT-LAB อธิบายวา  

“ทีผ่านมางานเทศกาลนีเ้คยมศีลิปนท้ังอนิโดนเีซยีและ

ตางชาตเิขารวมแสดงงานกวา 100 คน โดยเทศกาลนี้

เปนเหมอืนเวทกีารแลกเปล่ียนถกเถียงระหวางคนทำหนงั 

และศลิปนแนววิดโีอทีม่ารวมตวักนัและสำรวจส่ือวดิโีอ 

ในฐานะของหนทางหนึง่ในการส่ือสารกลวธิทีางสนุทรยีะ 

รวมไปถงึขอขดัแยงตางๆ ออกไปใหผูคนท่ัวไปและ

แวดวงศลิปะไดรบัรู” 

 สำหรบัสวน Electro:Work นัน้ คงไมมทีีไ่หนทีเ่ปน

ฐานท่ีมัน่ปฏบิตักิารไดดกีวาสรุาบายา เมอืงทีถ่กูขับ-

เคลือ่นดวยพฒันาการทางเทคโนโลย ีโดย WAFT-LAB 

เองกไ็ดใชสภาพแวดลอมของความเปนจุดศนูยกลางทาง

เทคโนโลยขีองเมืองมาใชในการสรางสรรคงานทีม่รีาก-

ฐานมาจากดินแดนแหง sound art และ interactive art 

รวมไปถงึการออกแบบโปแกรม open-source แบบ 

real-time โดย Electro:Work เพิง่จะมผีลงานทีท่ำใหกบั

งานนทิรรศการ Metro-Sapiens: Dialogue in the Cave 

ทีจ่ดัข้ึนทีถ่ำ้จอมพล จงัหวดัราชบุร ีงานนีพ้วกเขาใช 

เซน็เซอรจบัขอมลูอณุหภมูแิละความชืน้จากสภาพแวด-

ลอมภายในถำ้ ขอมลูทีไ่ดมาจะถกูนำไปประมวลผลผาน

ซอฟตแวรแบบ open-source และแปรรปูเปนเสยีงและ

ภาพในแบบตางๆ เปนการแปลความองคประกอบของ

สภาพแวดลอมทีไ่มสามารถมองเห็นไดดวยตาเปลาให

เปนส่ือทีค่นสามารถรับรูไดผานภาพและเสียง 

 สวน Urban:Work เนนเร่ืองของงานศิลปะเชิงทศันะ

ผานงานนทิรรศการผลงานตางๆ ทัง้ภาพวาด ภาพ-

ประกอบ วดิโีอ และงานจดัวาง ในขณะท่ีสวนสดุทาย คอื 

No:Work นัน้ หางไกลจากช่ืออยูไมนอยเพราะจริงๆ แลว 

NO ยอมาจาก National Observation Work ประกอบไป

ดวยกจิกรรมรูปแบบตางๆ เชน การประชุมสมัมนา การ

จดัเวทใีหศลิปนมาถกเถียงพดูคยุ รวมไปถงึรปูแบบตางๆ 

การแบงปนความรูและเผยแพรกจิกรรมเชิงสรางสรรค’ 

หวัขอของเวิรกชอ็ปมตีัง้แตการสรางเครือ่งดนตรแีบบ 

DIY ไปจนถงึเครือ่งมอืสำหรับใชในการนำเสนอผลงาน

ดนตรี และการนำเสนอผลงานในท่ีสาธารณะ  

 ดวยกจิกรรมหลากหลายในมือทีล่วนมุงทีจ่ะสนบัสนนุ

การเรยีนรูและความเขาใจผานความรูทัง้ตามขนบและ

สมยัใหม WAFT-LAB ไดขบัเคลือ่นตัวเองจากพืน้ทีท่ีม่ี

ความเปนเมอืงเทคโนโลยอียางสรุาบายาและพยายาม  

จะขยายขอบเขตไปสูชมุชนและผูคนในมมุกวางมากข้ึน   

ไมวาจะเปนการเรียนรูผานเคร่ืองมอือยางใดอยางหนึง่ 

ความสนกุสนานของงานนิทรรศการท่ีแสดงผลงานวดีิโอ

หลากหลาย หรอืการเขาไปมสีวนรวมในการสมัมนา   

พดูคยุตางๆ ทกุอยางคือการกระตุนความอยากรูอยากเหน็ 

เกีย่วกบัเทคโนโลยทีกุรปูแบบ รวมไปถงึสาขาวิชาใกลเคยีง 

ทีแ่ตกขยายออกไป 

www.waft-lab.com



