
between 
	 “We are both interested in making work 
that falls somewhere in between many 
things,” describes Ada Chirakranont who, 
along with Worapong [Ton] Manupipatpong, 
make up the voices behind Atelier2+, a 
creative studio based in Bangkok whose 
practice moves freely between confinement 
to any specific medium, technique or even 
discipline. Ranging in scale from the milli-
meter to the meter and taking shape as 
furniture, installation, house or place/spaces 
that fall somewhere in-between, their 
creative investigations are actuated by 
variables such as site and scale, material and 
tradition, collaboration and observation.
	 The duo began their studies in the field 
of interior architecture, Ton later expanding 
scope to study art and English in Eugene, 
Oregon before moving onto an architecture 
program in the Netherlands and later 
obtaining an MFA in interiors and furniture 
design in Konstfack, Sweden where Ada 
similarly studied and graduated with an 
MFA in the field of textiles. “Because we 
have studied in several areas we can have 
the approach of other fields,” describes 
Ada. “For example, when we work on an 
art project we can take on the approach 
of design, or consider things like the human 
scale and architectural elements. So there 
is never only one particular approach for 
us to making one thing.” “Sometimes you 
can see architecture but at the same time 
it can be sculpture,” described Ton, “we 
don’t want to fit into only one category, 
it all depends on how people experience 
the work.”

Text Rebecca Vickers
Portrait Worarat Patumnakul

the 
two 
[or more]

Ada Chirakranont and Worapong Manupipatpong 
founded their Bangkok-based studio, Atelier2+ 
with a focus set somewhere in between art and 
design, the theoretical and the practical.
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	 An example falling within that some- 
where in-between space would be the 
team’s house/structure spaces that can 
be viewed either as very small architectures 
or very large pieces of furniture. “It’s about 
the quality of smallness,” describes Ton. 
“Smallness is a spatial quality that reminds 
us of childhood nostalgia, when we could 
access the small spaces in our home. We 
can no longer play under the table, behind 
the couch, or hide in the wardrobe. There 
are no such secret spaces anymore when 
our body has grown up. I’m intrigued by 
particular spaces and things when they 
can’t be classified exactly and these aspects 
of scale and function.” Works such as 
‘Politic of Me’ and ‘Space In-Between’ 
provide the user with room to explore 
these notions on a physical level, inviting 
one to climb up, in and on a variety of 
mezzanines that move seamlessly between 
inside and outside and the definitions of 
furniture or semi-private public installation 
spaces. The works often incorporate textile 
elements as well, rope like structures strung 
across, above and below. “It is not the 
rope itself but maybe the structure, the 
weaving or the knitting and that basic 
structure of how to make a textile that I 
am interested in.” described Ada. It is so 
basic that every place and every culture 
has their own weaving technique, their 
own way to make a structure.
	 Others of the team’s works similarly 
look to the notion of space as an instance 
of inspiration, but extend the role to call 
upon the site itself to step forward in the 
form of collaboration. Invited to create a 
work for the Wonderfruit Festival, an out- 
door art and music festival held in Pattaya, 
‘Trees Void’ outlines the character of the 
location as a key factor determining the 
nature of the composition. “We firstly 
walked and looked around the site to pick 
a spot we were interested in,” described 
Ton. “The area we picked was set between 
a pond beyond which was the stage, and 
to the other side sat a field that had 
another function,“ furthered Ada. “We 
wanted to create a void to connect both 
spaces, while also functioning as a kind 
of shelter. It was very hot there and this 
area was the only place with any trees; 
we tried to really collaborate with the 
space - with the trees.” Set within the 
space between the trees and their branches, 
the site-specific rest areas turn negative 
space positive by reshaping the unutilized 
into grounds for opportunity. “We didn’t 
want to cut the trees so we had to install 

the pieces on site and connect everything 
right there; we made a panel and pushed 
it into the space between the trees and 
then added another piece and welded it 
together, pushing it out to make the void 
one piece at a time,” described Ton. “We 
wanted the space to be more playful so 
we created different levels that people 
could climb up and use to rest and relax. 
At first we just wanted to develop the 
idea of the connected space and the site- 
specific pieces, then the people came 
and saw it as something that they really 
wanted to use.”
	 Aside from place itself and the charac- 
teristics of a site, the duo collaborates with 
other makers as well, a recent example of 
which resulted in a series of furniture works 
merging material and tradition while con-
templating the nature of coexistence that 
happens in this place we all call home. 
“We were talking with a ceramics studio, 
Yarnnakarn about doing a project together 
and we wanted to create something that 
had our own character and theirs but 
could also fit together,” described Ada. 
“Our starting point was that we began 
talking about urban space and how we 
often see a bird or a small animal build 
their home within the city; they seem to 
be taking over our space but really we 
have been taking theirs in the first place,” 
added Ton. “We created these furniture 
works that we call ‘Habitat.’ They are an 
interpretation of the city and this idea of 
coexistence.” The works come together in 
a similarly coexisting “tale of wood and clay,”  
constructions that pair Yarnnakarn’s objects 
cast in ceramic forms like memories kept 
with the timeless quality of Ada and Ton’s 
wooden furniture constructions. “I think 
wood is a really traditional way to work 
with architecture and with furniture and  
I like how every culture has their own way 
of working with it. Different cultures have 
their own way of connecting the pieces of 
wood together and different places have 
different local types of wood; so it is at 
the same time very local and also very 
global. I think it is a fascinating material,” 
explained Ton. Merging practices and 
materials, the habitats evolve into a series 
of furniture structures where multiple 
‘homes’ and compartments are crafted 
together and accented by ceramic figures 
of animals and insects. “From working with 
different materials, we have different ap-
proaches and ideas about their boundaries. 
We talked together and really helped each 
other with the composition,” described 

	 “เราทัง้คูช่อบสร้างงานทีม่นัคาบเกีย่วกบัอะไร 
หลายๆ อย่าง” เป็นค�ำอธบิายของ อดา จริะกรา- 
นนท์ กบั วรพงศ์ มนพูพิฒัน์พงศ์ ผูอ้ยูเ่บือ้งหลงั 
เอกลกัษณ์ทีไ่ม่เหมอืนใครของ Atelier2+ ครเีอทฟี 
สตดูโิอในกรงุเทพฯ การท�ำงานของสตดูโิอมี
ความลืน่ไหล ข้ามทุกๆ ขอบเขตและข้อจ�ำกดั
การใช้วสัด ุเทคนคิ หรอืแม้กระทัง่หลกัการ ไม่ว่า 
จะเป็นงานในสเกลเลก็ๆ ระดบัมิลลเิมตรไปจน 
ขนาดใหญ่เป็นเมตร ไม่ว่าจะเป็นงานตัง้แต่ 
เฟอร์นิเจอร์ อินสตอลเลช่ัน บ้าน สถานท่ี หรอื
สเปซท่ีมีความคาบเกีย่วกนั ไอเดยีของพวกเขา 
มาจากตวัแปรต่างๆ เช่น ไซท์และสเกล วสัดแุละ
ธรรมเนยีมปฏบัิต ิหรอืการร่วมมือกบัการสงัเกต
	 อดากบัวรพงศ์ (ต้น) เริม่ศกึษาในสาขา
ออกแบบภายในด้วยกนัท้ังคู ่ต่อมาต้นต่อยอด 
ความสนใจด้วยการเรยีนศลิปะและภาษาอังกฤษ 
ที ่Eugene, Oregon และทางด้านสถาปัตยกรรม
ท่ีเนเธอร์แลนด์ก่อนจะได้รบั MFA ในด้าน Interiors 
and furniture design ท่ี Konstfack ประเทศ
สวีเดน เช่นเดยีวกนักบัอดาท่ีจบ MFA ในด้าน 
Textiles จากสถาบันเดยีวกนันี ้“คงเป็นเพราะ
เราเรยีนมาหลายๆ ด้าน ท�ำให้เราสามารถน�ำ 
วธีิการอ่ืนๆ มาสร้างงาน” อดาบอกกบัเรา “ยก
ตวัอย่างเช่น เม่ือเราท�ำงานอาร์ตเราสามารถใช้ 
โปรเซสแบบดไีซน์หรอืพิจารณาและมองมันเป็น 
สเกลมนษุย์หรอืองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรม 
ดงันัน้ส�ำหรบัเราวิธีการสร้างงานจึงไม่ได้จ�ำกดั
อยู ่ในรปูแบบเดยีว” “บางครัง้เราสามารถมอง
สถาปัตยกรรมให้เป็นประตมิากรรมไปพร้อมๆ 
กนัได้ ในขณะน้ัน” ต้นเล่า “เราไม่อยากจ�ำกดั
มันอยู ่ในกลุม่ใดเพียงกลุม่เดยีว แต่มองว่ามัน
ข้ึนอยูก่บัผูค้นว่าเขาจะรูส้กึกบัช้ินงานยงัไง
มากกว่า”
	 ตวัอย่างของงานท่ีมีความคาบเกีย่วหรอื
ก�ำ้กึง่กนัท่ีว่านี ้ได้แก่ผลงานท่ีท้ังคูท่�ำร่วมกนั
อย่างบ้านหรอืโครงสร้างขนาดเลก็ ท่ีอาจมองได้
ว่าเป็นสถาปัตยกรรมขนาดเลก็และเฟอร์นเิจอร์
ขนาดใหญ่กไ็ด้ “มันคอืคณุสมบัตท่ีิเกดิจากการ 
ย่อส่วน” ต้นอธบิาย “พืน้ทีข่นาดเลก็จะมคีาแรค็- 
เตอร์ท่ีท�ำให้เรานกึย้อนกลบัไปในความทรงจ�ำ 
วยัเดก็ ตอนทีเ่ราสามารถเข้าไปยงัซอกต่างๆ ใน 
บ้านได้ ในตอนนีเ้ราไม่สามารถเล่นใต้โต๊ะ ข้าง 
หลงัเตยีงนอน หรอืซ่อนในตู ้มันไม่มีท่ีซ่อนลบั 
อีกต่อไปแล้วเม่ือเราโตข้ึน ผมได้แรงบันดาลใจ 
มาจากพืน้ทีเ่ฉพาะเหล่านีท้ีม่นัไม่สามารถจ�ำแนก 
ได้อย่างชัดเจน รวมไปถงึสเกลและฟังก์ช่ันของ 
มนั” เช่น ผลงาน ‘Politic of Me’ และ ‘Space in- 
Between’ ท่ีกระตุน้ให้ผูช้มฉุกคดิถงึประเดน็การ 
เล่นระดบั ตวังานเช้ือเชิญให้ผูช้มปีนข้ึนไปนัง่ 
บนช้ันลอย ท่ีเป็นพ้ืนท่ีกึง่ภายนอก/ภายใน และ 
ลกัลัน่ในค�ำจ�ำกดัความระหว่างการเป็นเฟอร์นเิจอร์ 
และอินสตอลเลช่ันสเปซกึง่สาธารณะ ช้ินงาน
มกัจะมกีารใช้องค์ประกอบทีท่�ำจากผ้าเช่นเดยีว- 
กนั เชือกเป็นเหมือนโครงสร้างท่ีสานเช่ือมต่อ 
ท้ังด้านบนและล่าง “มันไม่ได้เป็นแค่เชือกนะ 
แต่มันสือ่ถงึแพทเทิร์นและโครงสร้างของสิง่ทอ 
มากกว่า เพราะการสานหรอืการถกัคอืกระบวนการ 
พ้ืนฐานของการทอผ้า และนีเ่ป็นสิง่ท่ีเราสนใจ” 
อดาให้ค�ำอธบิายกบัเรา เป็นเรือ่งธรรมดาทกุๆ ที่ 
และทุกๆ วัฒนธรรมจะมีเทคนคิการทอผ้าเป็น
ของตวัเอง เป็นกระบวนการสร้างแพทเทิร์น
เฉพาะของแต่ละท้องท่ี
	 อีกผลงานท่ีพวกเขาร่วมกนัท�ำดเูหมือนจะ
มุ่งไปยงัประเดน็เรือ่งการใช้พ้ืนท่ีเป็นโจทย์ใน
การสร้างสรรค์แต่ขยายบทบาทมากข้ึนเพ่ือให้
พ้ืนท่ีนัน้โดดเด่นออกมา ในรปูแบบของการส่งเสรมิ
ซ่ึงกนัและกนั เม่ือพวกเขาได้รบัค�ำเชิญให้สร้าง
ช้ินงานส�ำหรบั Wonderfruit Festival เทศกาล
ศลิปะกลางแจ้งและดนตรท่ีีจัดข้ึนท่ีพัทยาเม่ือ

Ada of the resulting collaborations that 
are in many ways built upon the process 
itself of working together.
	 “Many times our works evolve from one 
to another,” describes Ada, “each work 
draws from the one we did before and 
that is a way that we develop. Of course 
the nature of each project comes into the 
process, but our own way of working 
affects our thinking too.” “We also like to 
work on different projects that take on 
different scales at the same time,” furthered 
Ton, “so for example we’ll be working on 
a product or a furniture at the same time 
as we are doing an architecture or an 
installation project.” Current projects 
Atelier2+ has on deck are a creative 
learning center in Ho Chi Minh City featuring 
a multifunctional space to be used by 
children for various educational activities, 
proposals for a kiosk installation in Abu 
Dhabi functioning as a retail structure and 
play area in a public park, a site-specific 
installation transforming a public space 
into a children’s play zone through the 
interpretation of textiles into the interior 
of the space on an architectural scale in 
China and new furniture works furthering 
the team’s on-going collaboration with 
Yarnnakarn in Thailand as well.
	 Architect, designer, artist or other, 
Atelier2+’s practice exemplifies an under-
standing that the key to moving freely 
amongst one or another discipline might 
simply be the adoption of a willingness to 
fall not within but better yet between, 
finding comfort in that space where inde-
finite indicates opportunity and being of 
two minds is better than one. “There is 
an advantage to doing things you are not 
familiar with,” describes Ada. “You have a 
wider view of how, or what you are going 
to make and it doesn’t matter that much 
what or who you are. We have opinions 
of other things and we have our approach 
to the way we make our own things.” 
“Sometimes I see an architect who designs 
furniture and it is much more interesting 
than a designer who designs furniture,” 
agreed Ton, “many times the most interes- 
ting work is done by people working in 
different fields.” From space to structure to 
collaboration through material and perhaps 
the site itself, the works of Atelier2+  
find room to explore a process informed 
by makers who sit comfortably beneath 
the umbrella of a discipline that prefers 
to remain undefined.

ateliertwoplus.com
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ปีกลายทีผ่่านมา ผลงาน ‘Trees Void’ แสดงให้
เห็นว่าคาแรค็เตอร์ของพืน้ทีเ่ป็นปัจจยัส�ำคญัใน
การก�ำหนดโครงสร้างสถาปัตยกรรม ต้นเล่าว่า 
“เราเริม่เดนิดรูอบๆ ไซท์ก่อนเพือ่หาพืน้ทีท่ีเ่รา
สนใจ พืน้ทีท่ีเ่ราเลอืกอยูร่ะหว่างตลิง่ของบ่อน�ำ้
กบัอกีด้านหนึง่ทีเ่ป็นทุง่หญ้าทีใ่ช้งานในอกีฟังก์-
ชัน่หนึง่” อดาเสรมิ “เราต้องการสร้างพืน้ทีว่่างที่ 
เชือ่มระหว่างสองพืน้ทีพ่ร้อมๆ กบัมฟัีงก์ชัน่เป็น 
shelter ไปในตวั ตรงนัน้มนัร้อนมากๆ และใน 
บรเิวณนัน้มนัเป็นทีท่ีเ่ดยีวทีม่ต้ีนไม้ เราจงึพยายาม 
ทีจ่ะสร้างสเปซให้สอดรบักบัพืน้ทีต่รงนัน้ ตรง
พุม่ไม้” การสร้างสเปซในพุม่ไม้และกิง่ก้านของ
มนั การท�ำให้พืน้ทีปิ่ดให้กลายเป็นพืน้ทีเ่ปิด ท�ำ
โดยการเปลีย่นให้พืน้ทีท่ีเ่คยใช้งานไม่ได้เป็น
สเปซทีเ่อามาใช้ประโยชน์ได้ “เราไม่ต้องการตดั
ต้นไม้ ดงันัน้เราจงึไปประกอบมนัทีไ่ซท์จรงิ เรา
ท�ำชิน้ไม้และดนัมนัเข้าไปในพืน้ทีร่ะหว่างต้นไม้
ก่อนจะประกอบส่วนอืน่ๆ และเชือ่มมนัตรงนัน้
เสรจ็แล้วกเ็อานัง่ร้านออกเพือ่ให้เกดิพืน้ทีต่ามที่
ต้องการ” ต้นอธบิาย “เราต้องการให้พืน้ทีม่ลีกู- 
เล่น เราจงึเล่นระดบัให้ผูค้นสามารถปีนขึน้ไปนัง่
พกัผ่อนได้ อนัทีจ่รงิในตอนแรกเราแค่ต้องการ
จะพฒันาไอเดยีของการเชือ่มต่อพืน้ทีแ่ละการ
สร้างโครงสร้างเฉพาะส�ำหรบัพืน้ทีน่ัน้ๆ แต่กม็ี
คนมาแล้วกอ็ยากมาใช้งานในพืน้ทีท่ีเ่ราสร้างขึน้ 
มานี”้
	 นอกเหนอืจากการท�ำงานร่วมกบัพืน้ทีแ่ละ
ลกัษณะเด่นของไซท์ ทัง้สองคนยงัท�ำงานร่วม
กบัเมคเกอร์คนอืน่เช่นเดยีวกนั อาท ิตวัอย่าง
ในเรว็ๆ นีท้ีเ่ป็นชดุเฟอร์นเิจอร์ทีผ่สมผสานวสัดุ 
เข้ากบัวฒันธรรมโดยค�ำนงึในด้านความเข้ากนั 
เป็นส�ำคญั ทีป่รากฏในทีท่ีเ่ขาเรยีกมนัว่าบ้าน 
“เราคยุกบัสตดูโิอเซรามคิ Yarnnakarn เกีย่วกบั 
เรือ่งทีเ่ราจะท�ำโปรเจค็ต์ร่วมกนั และเราต้องการ 
สร้างบางอย่างทีม่ทีัง้เอกลกัษณ์ของเราและของ 
เขาอยูภ่ายใน ขณะเดยีวกนัมนักต้็องออกมาลงตวั 
ด้วย” อดาเล่าว่าจดุเริม่ต้นของโปรเจค็ต์นีม้าจาก 
การคยุกนัเรือ่ง Urban Space และสงัเกตว่า 
บ่อยแค่ไหนทีเ่ราเหน็นกหรอืสตัว์ตวัเลก็ๆ สร้าง 
บ้านของมนัในเมอืง ซึง่ในมมุหนึง่อาจดเูหมอืน 
ว่าพวกมนันัน้เข้ามาใช้พืน้ทีข่องเรา แต่อนัทีจ่รงิ 
แล้วเป็นเราต่างหากทีส่ร้างเมอืงทบัลงบนทีข่อง 
มนั ต้นบอกว่า “เราครเีอทชดุเฟอร์นเิจอร์ทีช่ือ่ว่า 
‘Habitat’ ซึง่มทีีม่าจากการตคีวาม ‘เมอืง’ และ
ไอเดยีของการอยูร่่วมกนั” ผลงานออกมาในรปู- 
ลกัษณ์ทีล่งตวั ‘Tale of Wood and Clay’ ประกอบ 
ขึน้จากวสัดขุอง Yarnnakarn เซรามคิทีม่ฟีอร์ม 
เหมอืนทีเ่กบ็ความทรงจ�ำ และคณุสมบตัคิงทน
ของโครงสร้างเฟอร์นเิจอร์ไม้โดยอดาและต้น

	 “ผมคดิว่าไม้เป็นวัสดพ้ืุนฐานในการท�ำงาน
ทางสถาปัตยกรรมและการสร้างเฟอร์นเิจอร์ของ 
ทกุๆ วฒันธรรมและแต่ละวฒันธรรมกจ็ะมวีธิกีาร 
ใช้งานมันเป็นของตวัเอง ทุกๆ วัฒนธรรมจะมี
กรรมวิธี ในการเช่ือมต่อช้ินไม้ และทุกๆ สถานท่ี 
กจ็ะมีชนดิของไม้ท่ีแตกต่างออกไป ไม้จึงเป็น 
วัสดท่ีุมีความเป็นท้องถิน่และเป็นสากลมากๆ 
ในเวลาเดียวกนั ผมว่ามันเป็นวัสดท่ีุน่าท่ึงมาก” 
ด้วยเทคนคิการเชือ่มต่อและวสัด ุ‘Habitats’ ค่อยๆ 
พัฒนากลายเป็นซีรส์ีโครงสร้างเฟอร์นเิจอร์ท่ี 
‘บ้าน’ และช้ินส่วนต่างๆ ถกูน�ำมารวมกนัและ
เน้นด้วยตุก๊ตาเซรามิครปูสตัว์และแมลง “จาก 
การท�ำงานด้วยวสัดทุีห่ลากหลาย เราเกดิแนวทาง
และไอเดยีต่างๆ เกีย่วกบัขอบเขตของมัน เรา
พูดคยุและช่วยกนัท�ำงานในการจัดการกบัองค์-
ประกอบต่างๆ” อดาพูดถงึผลลพัธ์ท่ีได้จากการ
ท�ำงานร่วมกนัทีค่่อยๆ ก่อตวัขึน้ในโปรเซสระหว่าง 
ท่ีท้ังคูท่�ำงานร่วมกนั
	 “หลายๆ ครัง้ท่ีงานของเราจะค่อยๆ พัฒนา 
จากคนหนึง่ไปสูอี่กคนหนีง่ ช้ินงานใหม่จะมีจุด- 
เช่ือมโยงกบัช้ินงานก่อนๆ มันเป็นวิธีการท่ีเรา 
พฒันางานของเรา แน่นอนว่าหลกัการของแต่ละ 
โปรเจ็คต์นัน้มันแฝงตวัอยู ่ในตวักระบวนการ
ท�ำงานเอง แต่แนวทางการท�ำงานรปูแบบเฉพาะ 
ของเรากส่็งผลต่อวิธีคดิของเราเช่นเดยีวกนั” 
“เราพยายามท�ำงานหลายๆ โปรเจ็คต์ท่ีมีสเกลท่ี 
แตกต่างกนัในเวลาเดยีวกนั” ต้นบอก “ยกตวัอย่าง 
เช่น เราจะท�ำพวกโปรดกัท์หรอืเฟอร์นเิจอร์ไป
พร้อมๆ กบัท�ำงานสเกลใหญ่ๆ อย่างอาคารและ 
โปรเจ็คต์อินสตอลเลช่ัน” มีหลายๆ โปรเจ็คต์ท่ี 
อยูใ่นมือของ Atelier2+ ตอนนี ้คอื Creative 
Learning Center ในโฮจิมินห์ประกอบไปด้วย 
พืน้ทีอ่เนกประสงค์ทีจ่ะถกูใช้โดยเดก็ๆ และส�ำหรบั 
กจิกรรมการเรยีนรูต่้างๆ แบบเสนอส�ำหรบั Kiosk 
โปรเจ็คต์อินสตอลเลช่ันใน อาบู ดาบี โครงสร้าง
ช่ัวคราวและพ้ืนท่ีสนามเดก็เล่นในสวนสาธารณะ
ท่ีจะเป็น site-specific installation ท่ีเปลีย่นให้ 
พ้ืนท่ีสาธารณะกลายเป็นพ้ืนท่ีส�ำหรบัการท�ำ
กิจกรรมของเดก็ๆ ด้วยการตคีวามใหม่ ให้สิง่ทอ 
กลายมาเป็นการตกแต่งภายในของพ้ืนท่ี ใน 
สถาปัตยกรรมท่ีประเทศจีนและผลงานเฟอร์นเิจอร์ 
ใหม่ทีแ่สดงถงึการท�ำงานร่วมกนักบั Yarnnakarn 
ในเมืองไทยเหมือนกนั
	 ไม่ว่าจะเป็นสถาปนกิ นกัออกแบบ ศลิปิน 
หรืออืน่ๆ การท�ำงานของ Atelier2+ เป็นตวัอย่าง
ท่ีท�ำให้เราเข้าใจว่าหัวใจส�ำคญัของการท�ำงาน
ข้ามสาขาต่างๆ ได้อย่างอิสระและลืน่ไหลนัน้ 
มนัอาจจะมาจากความคดิท่ีไม่ผกูตดิหรอืตดิยดึ
กบังานในสาขาใดสาขาหนึง่อย่างเตม็ตวั แต่น่า
จะอยูต่รงกลาง ซ่ึงเราจะเรยีกว่าคาบเกีย่วหรอื
ก�ำ้กึง่กแ็ล้วแต่ แล้วกพ็ยายามท�ำให้ด ีมองมนัว่า 
เป็นโอกาส และอีกอย่างกค็อืการท�ำงานร่วมกนั 
ดกีว่าการท�ำงานคนเดยีว “มนัเป็นข้อดขีองการท�ำ 
สิง่ทีค่ณุไม่คุน้เคยนะ คณุจะได้มมุมองทีก่ว้างกว่า 
ของกระบวนการและสิ่งที่คุณก�ำลังจะท�ำ ซึง่มนั 
ไม่ส�ำคญัว่ามนัจะออกมาเป็นอะไรหรอืคณุเป็นใคร” 
อดาบอก ในขณะท่ีต้นเสรมิว่า “บางครัง้ผมเห็น 
สถาปนกิออกแบบเฟอร์นเิจอร์และมันดนู่าสนใจ 
มากกว่าดไีซเนอร์เป็นคนออกแบบเสยีอกี หลายๆ 
ครัง้ผลงานท่ีน่าสนใจท่ีสดุนัน้ถกูสร้างโดยผูส้ร้าง 
ทีอ่ยู ่ในสายการท�ำงานอืน่” พืน้ทีก่บัโครงสร้าง
การท�ำงานร่วมกนัผ่านวัสดหุรอือาจเพราะไซท์
นัน้ๆ งานของ Atelier2+ ท�ำให้เราเห็นพ้ืนท่ี
ส�ำหรบัการค้นหาโปรเซสซ่ึงถ่ายทอดโดยอดากบั 
วรพงศ์ สองเมคเกอร์ ซ่ึงชอบท่ีจะคดิและสร้าง- 
สรรค์อย่างอสิระ โดยไม่ต้องมคี�ำนยิามว่าพวกเขา 
เป็นสถาปนกิ นกัออกแบบ ศลิปิน หรอือะไรกต็าม

many times 
the most 
interesting 
work is done 
by people 
working in 
different 
fields.




